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1. Nedladdning, installation och start av programmet

LOTTA finns nedladdningsbart fran http://privat.bahnhof.se/wb143434/.

Klicka pa lanken Cederlund, vilken ar den senaste uppdateringen nar detta skrivs. Programmet &r
komprimerat i zip-format och behover packas upp. Detta fungerar pa olika satt beroende pa vilket
operativsystem (ex. Windows 7) du har i din dator, vilken webbl&dsare (Chrome, Firefox, Explorer osv)
eller andra installationer som gjorts i datorn.

Packa upp programmet i en lamplig mapp. Kontakta Sveriges Schackférbunds kansli om du har
problem med uppackningen.

Programmet startas sedan med en dubbelklickning pa kommandofilen lotta eller Jar-filen Lotta, som
ligger i den valda mappen:

-~

Mamn Senast dndrad Typ Storlek

| Java 2014-03-11 09:23 Filmapp
lotta 2012-03-01 23:59 Windows-komma... 1kB
|5]| Lotta 2013-12-07 19:57 Executable Jar File 7159 kB

Nar programmet startats forsta gangen skapas en databasmapp och en textfil som heter derby:

~

Mamn Senast dndrad Typ Storlek

| database 2014-03-11 09:29 Filmapp

| Java 2014-03-11 09:23 Filmapp
|| derby 2014-03-11 09:29 Textdokument 4 kB
|otta 2012-03-01 23:59 Windows-komma... 1kB
|| Lotta 2013-12-07 19:57 Executable Jar File 7159 kB
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http://privat.bahnhof.se/wb143434/
http://privat.bahnhof.se/wb143434/Lotta/Cederlund/Lotta.zip

2. Skapa en turnering

Innan man kan ange vilka som ska vara med i tdvlingen maste man forst skapa en turnering. Det gor

man pa foéljande satt:

e Vilj Ny fran Turnering-menyn

Da visas dialogrutan Turneringsinstallningar.

| denna ska Turnering och Grupp
fyllas i.

Vid en Schackfyrantavling kan
man anvanda en forinstalld mall
som aktiveras genom att vélja
Detta ar en schack4an-tavling.

Sedan ar det endast Antal ronder
som behover anges. Det brukar
variera mellan 3-5 och bestams
av arrangoren, men det gar
alldeles utmarkt att genomfora
en tavling med farre ronder dn
vad som angivits. Det gar ocksa
bra att 6ka antalet ronder under
tavlingens gang.

-

<& Turneringsinstélliningar

Turnering | Turnering&

Grupp GruppA
| Lottningsinstliningar || webbpublicering | FIDE-uppaifter

Detta & en schackdan-téviing

Lotiningssystem Maonrad

Initial spelarordning Slumpad

Vid schweizerlottning:

Lotta med avseende pd LASK

Antal ronder =

Valbara

Berger
Buchholz
Median Buchholz
SSF Buchholz
Inbérdes mote

Sarskijning Progressiv
Vinster
Prestationsrating LASK
Svarta partier
Maruel

LAt &j spelare frin

samma klubb mitas

Rakna uppskjutna partier

som remi for den svagare

Podng per match 4=

Visa LASK-rating
Visa ELO-rating

Visa Gruppkolumn

W
W

Valda

[ Uppdatera ][ Avbryt
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For webbpublicering och/eller projicering i spellokalen kan
programmet pa kommando skapa ett antal filer i html-format.
Namnen pa dessa filer finns angivna under fliken Webbpublicering
och hamnar om inte annat anges i programmappen.

<& Tumeringsinstallningar & @

Turnering | TurneringA

Grupp Gruppé

Lottningsinstéliningar | YWebbpublicering |FIDE-uppgiFter

Lottning himl-fi lottning. htm|
Stalining hitml-fil stallning.htm
Spelarlista himl-fil spelare.hitm

Korstabell himl-fil korstabell.htm

Klubbstzlining html-fil

(Schack4an stallning) Kubbstalining.htm

[ Spara ” Avbryt
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3. Lagga in spelare i en turnering

En schacktavling ska givetvis ocksa ha schackspelare. | LOTTA finns det tva satt att lagga in spelare.

Endera matar man in spelarna direkt i programmet eller da importerar man dem inskrivna it ex

Excel.

3.1. Inmatning av spelare

Spelare matas in i en spelarpool. Darifran kan de sedan kopieras till olika turneringar. De enda

uppgifter som behovs vid en Schack4an-tavling &r F6rnamn, Efternamn och Klubb (dvs skolklass).

Tank pa att halla saval spelarnas som klassernas namn korta. Ju kortare namn desto fler spelare kan

systemet visa upp pa en skiarmbild

(se avsnitt 8).

e Vilj Spelarpool fran Spelare-menyn och lagg till spelare efter spelare.

-
& Andrai spelarpool

B

Skapa eller editera spelare
Fornamn  |FérnamnA
Efternamn |Efternamna

Sik

Kubb KlassA -

(Laga i | [ndra | [Tabort]

Rating
Titel
Grupp

S5F id
FIDE-information
Rating ELO

- =
Federation
FIDE id
Fodelsedag (Y¥YY-MM-DD)
Mot: Spelare frén spelarpoolen KOPIERAS in i
turneringen.

Det betyder att editera en turneringsspelare
péverkar inte spelaren i spelarpoolen.

My spelare l [ Uppdatera spelare

spelarpool
Mr Namn : Grp Kubb Rating ELO
1 FarnamnA EfternamnA KlassA -
2 FarnamnB Efternamni KlassB
3 FéarnamnC EfternamnC KlassC
4 FarnamnD EfternamnD KlassD
5 FarnamnE EfternamnE KlassE
5 FarnamnF EfternamnF KlassA
7 FarnamnG EfternamnG KlassB
3 FarnamnH EfternamnH KlassC
3 Farnamnl Efternamnl KlassD
10 |Farnamn] Efternamn] KlassE
11 |Farnamnk Efternamnk Klassa
12 |FarnamnL EfternamnL KlassB
13 |FarnamnM Efternamni KlassC
14 |Farnamni Efternamni KlassD
15  |FarnamnO EfternamnC KlassE
16 |FérnamnP EfternamnP KlassA
17 |Farnamn() EfternamnQ KlassB
18  |FarnamnR EfternamnR KlassC
19 |FérnamnS Efternamns KlassD
20 |FérnamnT EfternamnT KlassE
21 |FérnamnU EfternamnU Klassa
22 |FérmamnV EfternamnV KlassB
23 |FérnamnWW Efternamniy KlassC
24 [Férnamn¥ Efternamni KlassD
25  |FaérmamnY Efternamny KlassE
FarnamnZ EfternamnZ KlassA
253  |FarnamnA Efternamnd KlassE
27  |[FérnamnA EfternamnA klassC
29  |[FarnamnQ EfternamnQ KlassD
Ta bort ] [ Uppdatera uppaifter Stang
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3.2. Importera spelare

Ett bra alternativ till att mata in alla turneringsdeltagarna i LOTTA ar att gora det i ett kalkylprogram,
exempelvis Excel. Mata in uppgifterna i tre kolumner. Efternamn, férnamn och skolklass. Observera
att det ar mycket viktigt att klassnamnen ar ordentligt inskrivna. Tank ocksa pa att om tva spelare har
samma namn och gar i samma klass maste de sérskiljas i annat fall importeras endast en av dem.

fil B C D
1 Andersson Anna Storda
2 Oskarsson Stina Stordb
3 |Muhammed |Eva Lillab
4 Rova Rosita Lillaa
5 Sunday Ragnbert |Storda
=

Spara uppgifterna som Tabbavgransad text.

Ett alternativ till att anvanda ett kalkylprogram for inmatningen ar att mata in spelarna i ett enkelt
textprogram (ex. Anteckningar). Da anvander man tabulatortangenten en gang mellan for- och
efternamn och en gang mellan efternamn och klass. For ny rad trycker man Enter.

Vid import av spelare till Lotta hamnar spelarna i Spelarpoolen. Gor sa har:
e Vilj Importera till spelarpool fran Spelare-menyn

Vilj sedan den fil som innehaller de spelare som ska importeras.
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4. Kopiera spelare fran spelarpool till en turnering

e Vilj Turneringsspelare fran Spelare-menyn

Markera de spelare i Spelarpool som ska delta i turneringen. Man kan valja alla genom att klicka i
listan och sedan trycka Ctrl+A pa tangentbordet. Man kan vélja vissa genom att halla ned Ctrl-
tangenten och klicka pa de namn som ska delta i turneringen. Kopiera sedan spelarna genom att
klicka pa pilknappen mellan listorna.

& Editera tumeringsspelare | tumnering Turnering GruppA [
Skapa eller editera spelare Turneri I Spelarpool
— N Namn B 6o Kubb Rating  ELO N Namn B o Kubb Ratng  ELO
1 |Férnamna Efternamna Klassa 1 [FérnamnA EfternamnA KlassA
Efternamn 2 |Farnamng KlassB 2 |FarnamnB EfternamnB KlassB
3 [FérnamnC EfternamnC KlassC 3 [FarnamnC EfternamnC KlassC
4 [FarnamnD EfternamnD KlassD 4 [FarnamnD EfternamnD KlassD
Klubb -5 |FérnamnE EfternamnE KlassE 5 [FérnamnE EfternamnE KlassE
|6 [FérnamnF EfternamnF KlassA 6 |FérnamnF EfternamnF KiassA
7 [FérnamnG EfternamnG KlassB 7 [FérnamnG EfternamnG KlassB
8 FérnamnH EfternamnH KlassC 8 FérnamnH EfternamnH KlassC
Bay 9 |FornamnI Efternamnt [KlassD 9 |FornamnI Efternamnt KiassD
el 10 |[FérnamnJ Efternamn] KlassE Farnamn] Efternamn KlassE
11 |Férnamnk KlassA Farnamnk Efternamnk KlassA
Grupp 12 |Férnamnl Efternamnl KlassB FarnamnL EfternamnL. KlassB
13 [FérnamnM EfternamnM KlassC FérnamnM EfternamnM KlassC
S5F id 14 [Férnamn Efternamn KlassD FérnamnN EfternamnN KiassD
FIDE-information 15 [FérnamnO EfternamnO KlassE FérnamnO Efternamn0 KlassE
Rating ELO 16 |FérnamnP EfternamnP KlassA FérnamnP EfternamnP KlassA
17 |FarnamnQ Q KlassB FarnamnQ EfternamnQ KlassB
Kén () 18 |FarnamnR EfternamnR KlassC FarnamnR EfternamnR KlassC
19 |Farnamns KlassD Farnamns Efternamns KlassD
Federation 20 ForamnT EfternamnT KlassE FornamnT Efternamn® KlassE
Eiza 21 [Férnamnl Efternamnl KlassA FérnamnU Efternamnl KiassA
22 [FérnamnV EfternamnV KlassB Férnamny EfternamnV KlassB
Fidelsedag (YYYY-MM-DD) 23 [Férnamni KlassC Férnamni/ Efternamniy KlassC
24 [FérnamnX EfternamnX KlassD Férnamnx EfternamnX KlassD
Spelarinstzliningar | tumeringsn 25 Fomamnt KlassE Fornamnt Eftemamnt KlassE
Utg# frén rond 26 [Férnamnz KlassA Fernamnz Efternamnz KassA
28 FernamnA Efternamn KlassB FornamnA Efternamnd KlassB
Manuell sérskilining - - - .
27 [FarnamnA Efternamni KlassC FarnamnA Efternamni KlassC
Not: Spelare frdn spelarpoolen KOPIERAS ini | (23 Férnamnd Efternamnd KlassD Férnamn0 EfternamnO KiassD
turneringen.
Det betyder att editera en turneringsspelare
plverkar int= spelaren | spelarpoolen.
29 spelare registrerade i turneringen. ade till 29 spelare till turneringen.
[ mabort | [ Uppdaterauppgiftsr

Nar man kopierar spelare till turneringen ar det just en KOPIERING som sker. Om man senare andrar
eller tar bort spelare ur spelarpoolen paverkar det inte turneringens spelare och tvartom.
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5. Angivande av klasstorlekar vid en Schack4an-tivling

| en Schackfyrantavling ar klasserna for det mesta olika stora. For att de ska kunna tavla pa lika villkor
kompenseras den nominella klasstorleken med en koefficient. Detta gér programmet automatiskt,
men det behodver dock informeras om klasstorlekarna och det handlar da om hur manga barn som
gar i klassen och inte hur manga som deltar.

e Klicka pa fliken Schack4an instéllningar klasstorlek

Ange klasstorleken enligt klasslistan for respektive klass i kolumnen Klasstorlek. Antalet spelare
raknar programmet ut fran de spelare som dr med i turneringen.

<& Lotta [:' E&J

Turnering Leotta Stéllning Spelare Instillningar Hjilp

Aktiv turnering
'_I'urnering: ] Grupp: _ F‘.und: _
_Turnering.ﬁ. - _Grupp.ﬁ. - | _ - |

| Lottning & resultat | Alfabetisk lottning | Stallning | Spelare | Schack4an instéliningar Kiasstorlek | Schackdan stallning
Klass Spelare Klasstorlek

|[FlassA ] 10 -

||KIassB ] 9

[ KlassC & 14

| KlassD & 16

(lzssE 5 11

Turnering: Turnering® Grupp: GruppA Ej startad
-

L.
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6. Lottning av en rond

e Vilj Lotta ndsta rond fran Lotta-menyn

Lottningsutfallet kan ses under fliken Lottning & Resultat

= | 5 | |

Turnering Lotta Stdllning Spelare Instdllningar Hjélp

Grupp:
- GruppA

Rond:

Hond 1

P w

Lotining & resultat | alfabetisk lottning | Stallning | Spelare | Schadkdan installningar klasstorlekl Schadkdan stilining

Vit spelare
Férnamn¥ Efternamni

Mr

Svart spelare
Férnamné Efternamnd

Férnamnd Efternamnd

FérnamnL EfternamnL

FérnamnM EfternamnM

28
12
£

Férnamnl Efternamnl

Férnamny Efternamny

11

Férnamnk Efternamnk

FérnamnT EfternamnT

Férnamnl EfternamnlJ

Férnamn EfternamnQ

FérnamnP EfternamnP

FérnamnA Efternamnd

Férnamnl Efternamnl

Férnamna Efternamna

FérnamnM Efternamni

FérnamnZ Efternamnz

21
15
10
14
4

FérnamnD EfternamnD

Férnamnis EfternamnG

19

Férnamns Efternamns

FérnamnH EfternamnH

15

Férnamnd Efternamno

FérnamnC EfternamnC

25

Férnamn' Efternamn’

Férnamnyy Efternamni'

FérnamnF EfternamnF

FérnamnR. Efternamni.

FérnamnE EfternamnkE

-
4 Lotta
Aktiv turnering
Turrering:
.TurrleringA
Bord Mr
1 24
2 29
3 13
4 22
3 20
|E 17
7 27
1<) 1
9 26
10 7
11 8
12 3
13 23
14 15
15 2

FérnamnB Efternamni

frirond

Turnering: TurneringA Grupp: GruppA Rond 1/9
-

For inmatning av resultat se avsnitt 11.
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7. Borttagning av en lottning

Ibland kan det vara ndédvandigt att ta bort den senast lottade ronden.

e Vilj Angra lottning fran Lotta-menyn

Angra lottning ﬁ

-

I ke Ar du saker pa att du vill 3ngra lottningen for den senaste ronden? O resultat finns 3 kommer de att tas bort.

Ok 1| Avbrt

he

Som framgar av dialogrutan ovan forsvinner ocksa inmatade resultat for en rond som tas bort.

LOTTA MANUAL 2015-01-07



8. Publicering av lottning via en weblasare

For den som vill genomfdra sin Schack4an-tavling utan skrivare finns mojligheten att publicera
lottningen via en webblasare (Internet Explorer, FireFox, Google Chrome osv). | kombination med en
digital projektor eller stor bildskdarm ar det en praktisk I6sning. For att utnyttja duken maximalt kan
man anvanda zoom-funktionen som finns i webbldsarna.

Sorteringen baserar sig pa barnens namn. Genom att klicka pa kolumnhuvudet Klubb far man i stéllet
deltagarna sorterade i forsta hand efter klass (klubb) och i andra hand efter namn.

Nar lottningen ar klar valjer man Publicera alfabetisk lottning fran Lotta-menyn och darefter antalet
kolumner som 6nskas. Beroende pa antal deltagare, bildupplésning och projektorkapacitet ar det
normalt med 3-5 kolumner.

Darefter letar man upp filen vars namn angavs i instéllningarna for turneringen (se avsnitt 2). Om inte
annat angivits finns lottningsfilen som ska visas i samma mapp som lottningsprogrammet.

[ Kl

=RACm X

Alfabetisk lottning TurneringA ... x| +

-

[ file:///Ci/Users/Admin/Documents/lottatest/lottning. htrm c Ev Google ye) ﬁ B 4+ # =
|80 Mest besokta 6 Anand, Viswanathan - ... ITI Komigang €1 Lankar « Sveriges Scha...

| Lotta - Alfabetisk lottning for turnering TurneringA GruppA, rond 1

Namn Klubb Bord Namn Klubb Bord Namn Klubb Bord
| [Férnamna Efternamnd KlassA 8 V |[FérnamnV EfternamnV  KlassB 4 V FornamnM EfternamnN KlassD 8 S
FérnamnF EfternamnF KlassA 13 § [FérnamnA Efternamnd KlassB 1 S FdrnamnS Efternamns KlassD 10 §
Fornamnk Efternamnk KlassA 4 S [FormamnC EfternamnC  KlassC 12 V FérnamnX EfternamnX KlassD 1V
FérnamnP EfternamnP KlassA 6 5 [FérnamnH EfternamnH  KlassC 11 V Férnamnd EfternamnQ KlassD 2V
Fornamnl Efternamnl KlassA 55 [FormamnM EfternamnM KlassC 3 V FdrmamnE EfternamnE Klassg 14 S
FornamnZ EfternamnZ KlassA 9V [FormamnR EfternamnR  KlassC 14 V Fornamnd Efternamn]  Klassg 7 S
FornamnB EfternamnB KlassB Fri  [FormamnW EfternamnW KlassC 13 V FdrmamnO EfternamnO Klassg 11 5
FérnamnG EfternamnG KlassB 10 V FérnamnA Efternamnd  KlassC 7 V [FérnamnT EfternamnT KlassE 5V
FornamnL EfternamnL KlassB 2 § [FormamnD EfternamnD KlassD 9 S FdrmnamnY Efternamny Klassg 12 S
FirnamnQ EfternamnQ KlassB 6V |[Fdrnamnl Efternamnl  KlassD 3 S

-_

Lottningen visar var spelarna ska satta sig. | lottningen ovan ska spelaren FornamnA EfternamnA
spela som V (vit) pa bord 8 och FornamnF EfternamnF spelar som S (svart) pa bord 13.

Om antalet spelare ar allt for stort for att rymmas bra pa en skdarmbild kan man anvanda radbryt-
funktionen i Instéllningar i Instéllningar-menyn. Antalet rader som ska forega radbrytningen far man
experimentera sig fram till.

r B
<& Instllningar Iﬁ

Mamnvisning

Radbryt publicerad alfabetisk
lottningslista efter s& har manga rader =
(0=radbryt aldrig)

Satt maxpodng per match omedelbart

5ok efter uppdateringar vid start

[ oK ][ Avbryt
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9. Borttagning av en spelare fran turneringen innan den har startat

e Vilj Turneringsspelare fran Spelare-menyn

r N
& Editera tumeringsspelare | tumering Turnering GruppA I l [
Skapa eller editera spelare Turneri k Spelarpool
e | f— N Namn B Gp  Kubb Rating  ELO N Namn B Gp  Kubb Ratng  ELO
1 [FérnamnA Efternamna [Klassa 1 |FérnamnA EfternamnA KlassA
Efternamn |Efternamns 2 [Férnamng KlassE 2 |Farnamng EfternamnB KlassB
3 FérnamnC EfternamnC KlassC 3 [FérnamnC EfternamnC KlassC
4 FérnamnD EfternamnD KlassD 4 [FérnamnD EfternamnD KlassD
Klubb 5 [FérnamnE EfternamnE [KlassE 5 |FérnamnE EfternamnE KiassE
|6 [FérnamnF EfternamnF [KlassA 6 |FérnamnF EfternamnF KiassA
7 FérnamnG EfternamnG KlassB 7 FérnamnG EfternamnG KiassB
8 FérnamnH EfternamnH IKlassC 8 FérnamnH EfternamnH KlassC
ey 9 [Férnamnl EfternamnI KlassD 5 [Férnamnl Efternamnl KlassD
Titel 10 [Férnamn) Efternamn] KlassE 10 |Férnamn] Efternamnd KlassE
11 [Fornamnk KlassA 11 |FérnamnK Efternamnk KlassA
Grupp 12 |FérnamnL EfternamnL KlassB 12 |FérnamnL Efternamnl KlassB
13 [FérnamnM EfternamnM [KlassC FérnamnM EfternamnM KiassC
S5Fid 14 [Férnamni Efternamnil [KlassD FérnamnN Efternamnil KiassD
FIDE-information 15 |FérnamnO EfternamnO [KlassE FérnamnO Efternamn0 KiassE
Rating ELO 16 [FornamnF EftermamnP [KlassA FérnamnP EfternamnP KiassA
17 [FérnamnQ Q KlassB FérnamnQ EfternamnQ KlassB
Kéin = 18 [FornamnR EfternamrR KlassC FérnamnR EfternamnR. KlassC
19 Fornamns Efternamns Férnamns Efternamns KlassD
feizalz 20 [FarnamnT FornamnT EfternamnT KlassE
Erss 21 Férnamnl EfternamnU [KlassA Férnamnl EfternamnU KiassA
22 [FérnamnV Efternamny KlassB FérnamnV EfternamnV’ KiassB
Fadelsedag (1YYY-4M-0D) 23 Férnamniv [KlassC Férnamnily Efternamniy KiassC
24 [FérnamnX EfternamnX [KlassD Férnamni EfternamnX KiassD
Spelarinstzlningar i tumeringan 25 Fernamny KiassE Fernamny Efternamnt KlassE
Utga frén rond 26 [Férnamnz KlassA FérnamnZ Efternamnz KlassA
28 |Fornamnk Efternamni KlassE FernamnA Efternamné KlassB
Manuel sarskijning|o rnamns - ornamné A
27 FarnamnA Efternamna KlassC FérnamnA Efternamni KlassC
Not: Spelare frén spelarpoolen KOPIERAS ini | |23 |FBrmamnO Efternamnd [KlassD Férnamnd Efternamnd KiassD
turneringen.
Det betyder att editera en turneringsspelare
pverkar inte spelaren | spelarpoolen.
(mtispicen| (iitodeizazpsany) 29 spelare registrerade | turneringen.
Tabort | | Uppdatera upgiter
= =

| dialogrutan som dyker upp markera den spelare som ska tas bort fran turneringen (i den vanstra
kolumnen) och klicka pa Ta bort-knappen.

Darefter kommer en kontrollfraga.

S

Bekrafta ta bort spelare

Om en lottning ar gjord maste den tas bort (se avsnitt 7) innan spelaren kan tas bort.
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10. Borttagning av en spelare nar en turnering har startat

e Vilj Turneringsspelare fran Spelare-menyn

Markera den spelare som ska utga ur turneringen. Ange sedan fran vilken rond spelaren inte ska
delta i faltet Utgar fran rond. Klicka sedan pa Uppdatera spelare-knappen.

r N
& Editera turneringsspelare i tumnering TurneringA GruppA l ‘ ===
Skapa eller editera spelare Turneris ' Spelarpool
o | [— N Namn - Gp Kb Rating ELO N Namn B Gp Kb Ratng  ELO
1 |[FérnamnA EfternamnA [KiassA 1 [Férnamna Efternamna KiassA
Efternamn |Efternamns 2 [FérnamnB EfternamnB KlassB 2 [FérnamnB EfternamnB KlassB
3 [FornamnC Efternamnc [KlassC 3 |FornamnC EfternamnC KiassC
4 |FornamnD EfternamnD [KlassD 4 |FornamnD EfternamnD KiassD
Kiubb G FarnamnE KlassE 5 FérnamnE EfternamnE KlassE
6 |FornamnF [KlassA & |FornamnF EfternamnF KiassA
7 |FérnamnG EfternamnG [KlassB 7 |FérnamnG EfternamnG KiassB
8 |FérnamnH EfternamnH [KiassC 8 |FérnamnH EfternamnH KiassC
Ealiexy 9 [Férnamnl Efternamnl [KlassD S [Férnamnl Efternamnl KiassD
T 10 |Férnamn] Efternamn] [KiassE 10 Férnamn] Efternamn] KiassE
i1 [FérnamnK Efternamnk [KlassA 11 [FérnamnK Efternamnk KiassA
Grupp 12 |Fernamnl Efternamnl KlassE 12 [FarnamnL Efternamnl KlassB
13 [Fernamnt [KlassC FarnamnM Efternamni KiassC
ssFid 14 [Férnamnil Efternamni [KlassD FarnamnN Efternamni KiassD
FIDE-information 15 [FérnamnO EfternamnO IKlassE FérnamnQ EfternamnO KiassE
Rating ELO 16 |FérnamnP EfternamnP [KlassA FérnamnP EfternamnP KiassA
f— 17 |[FérnamnQ Efternamng [KiassB FérnamnQ EfternamnQ KiassB
Ken - 18 |FornamnR EfternamnR [KiassC FérnamnR. Efternamni KiassC
19 namns Efternamns KlassD Férnamns Efternamns KlassD
feizalz 20 [Férnamnt KlassE FernamnT EfternamnT KlassE
ErEs 21 |FornamnU Efternamnu [KlassA FarnamnU EfternamnU KiassA
22 |Farnamny KlassE Farnamny Efternamny KlassB
Fédelsedag (YYYY-MM-DD) 23 |[Fornamnw [KlassC Farnamni Efternamni/ KiassC
24 |FérnamnX Efternamnx [KiassD Férnamnx EfternamnX KiassD
Spelarinstaliningar i turneringen 35 FérnamnY Efternamny [KiassE FérnamnY Efternamny KiassE
Utgd frdn rond 26 |Férnamnz Efternamnz [KlassA FérnamnZ Efternamnz KiassA
28 [FarnamnA Efternamni KlassB FarnamnA Efternamn& KassB
Manwell sarskijning 0 Srnamn: s Srnamn# ;
27 |FornamnA Efternamni [KlassC Farnamni Efternamni KiassC
Nat: Spelare frén spelarpoolen KOPIERAS in i 129 |FérnamnO '] KlassD FérnamnO EfternamnO KlassD
turneringen.
Det betyder att editera en turneringsspelare
phverkar inte spelaren | spelarpoolen.
[ Ny spelere | [ uppdatera spelare
29 spelare registrerade i 1.
[ Tabort ] [ Uppdatera uppgifter
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11. Insattning av ny spelare nir en rond har startat
Né&r en rond har startat och en ny spelare tillkommer och endera far frirond eller ska mota den som
har frirond gar man tillvaga sa har.

Om spelaren inte redan finns med i Spelarpool laggs den till dar (se avsnitt 3.1). Darefter kopieras

spelaren till Turneringsspelare (se avsnitt 4).

Nar den nya spelaren ar inlagd klickar man pa fliken Lottning & Resultat. Klicka sedan pa raden med
frironden och vilj sedan Editera bord fran Lotta-menyn.

Satt in den nya spelaren pa det aktuella bordet.

% Bord nr 14 —

'f.-'it _ _Svart _
Mamn | Férnamnf. Eftermamni. ol _FﬁrnamnE EfternamnkE -
[ Ok ] [ Avbryt

Om det inte finns ndgon spelare som har frirond och denna spelare ska ha det, véljer man Lagg till
bord fran Lotta-menyn och placerar spelaren som vit.

%] Bord nr 15 ]

'!.-'it _ _Suart _
Mamn | FérnamnB Efternamni - v

[ Ok ” Avbryt
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13. Insamling av resultat

Enklaste sattet att samla in resultaten vid anvandandet av Lotta ar att ha ett papper med borden i
nummerordning. Darefter fyller man i resultaten for vitspelaren:

bord | resultat

oluslw|n |k
N|R[R|FP|w|lw

Man kan ocksa skriva ut ett utforligt resultatprotokoll genom att vélja Skriv ut lottning fran Lotta-
menyn.

Lotta - Lottning/resultat fér turnering TurneringA GruppA, rond 1

Bord Nr Vit spelare Resultat  Nr Swvart spelare

1 24 FérmamnX Efternamn 28 FérnamnA Efternamni
2 29 Férnamnd Efternamn 12 FérnamnL EfternamnlL
3 13 FérnamnM EfternamnM 9 Fornamnl Efternamnl
4 22 FérnamnV Efternamnv 11 Férnamnk Efternamnk
5 20 FérnamnT EfternamnT 21 FérnamnU Efternamnu
5] 17 FornamnQ EfternamnQ 16 FdrnamnP EfternamnP
7 27 FérnamnA Efternamni 10 Férnamn] Efternamn]
g 1 FdrnamnA Efternamna 14 Férnamni Efternamni
9 26 FdrnamnZ EfternamnZ 4 FérnamnD EfternamnD
10 7 FdrnamnG EfternamnG 19 Fdrnamn$ Efternamns
11 8 FdrnamnH EfternamnH 15 FarnamnO Efternamno
1z 3 FérnamnC EfternamncC 25 FornamnY Efternamny
13 23 FérnamnW Efternamnw & FérnamnF EfternamnF
14 18 FérnamnR EfternamnR 5 FoérnamnE EfternamnE
15 2 FdrnamnB EfternamnB 3-0 frirond
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14. Inmatning av resultat

For inmatning av resultat i lottningsprogrammet klickar man pa fliken Lottning & Resultat i
huvudbilden. Klicka sedan pa det bord som ska inmatas och skriv sedan 1,2 eller 3 beroende pa vits
resultat. Nar siffran matas in hoppar markéren med automatik till ndsta bord och pa det sattet kan
resultaten matas in mycket snabb och smidigt. For att ratta ett resultat markerar man det bord som
ar aktuellt och trycker pa tangentbordets mellanslagstangent. Da raderas det inmatade resultatet.

& Lotta I.':' (=] g1

Turnering Lotta Stdllning Spelare Instdllningar Hjilp

Aktiv turnering
Turnering: Grupp: Rond:
TurneringA ~  GruppA - _R.ond i -

Lottning & resultat | Alfabetisk lottning | Stalining | Spelare | Schack4an instilningar klasstorlekl Schack4an stillning

Bord Mr Vit spelare Resultat Mr Svart spelare
1 24 FérnamnX Efternamni 23 Farnamné Efternamnd -
2 29 Farnamn Efternamnd 1-3 12 Férnamnl Efternamnl
3 13 FérnamnM Efternamni 2-2 9 Férnamnl Efternamnl
4 22 Férnamny Efternamny 31 11 Férnamnk Efternamnk
5 20 FérnamnT EfternamnT 1-3 21 Férnamnl Efternamnl
& 17 Farnamnd Efternamn 1-3 16 FarnamnP EfternamnP
7 27 Farnamn& Efternamn 2-2 0 Férnamn] Efternamn
3 1 Férnamna Efternamni 31 14 Férnamni Efternamni
9 26 FérnamnZ EfternamnZ 1-3 4 FérnamnD EfternamnD
FérnamnG EfternamnG Farnamns Efternamns
11 3 FérnamnH EfternamnH 15 FérnamnO EfternamnC
12 3 FérnamnC EfternamnC 25 Férnamn' Efternamny
13 23 Férnamnyy Efternamn' & FérnamnF EfternamnF
14 18 FérnamnF. Efternamni 5 FérnamnE EfternamnE
15 2 FérnamnB Efternamni 30 frirond =

urnering: TurneringA Grupp: GruppA Rond 1/9
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Vid Walk over och andra ovanliga resultat hogerklickar man pa raden for det parti som ar aktuellt och
valjer sedan ratt resultat.

"4 Lota ' — =)

Turnering Lotta Stillning Spelare Instdllningar Hjalp

Alktiv turnering
Turnering: Grupp: Rond:
TurneringA v GruppA v Rond1 v
Lottning & resultat | Alfabetisk lotning | Stalining | Spelare I Schack4an instalningar Idasstorlekl Schack4an sﬁllning|
Bord Mr Vit spelare Resultat Mr Svart spelare |
1 Farnamny Efternamni Firnamnd Efternamns "
2 29 Farnamnd Efternamnd Ej spelad amnl EfternamnL
3 13 FarnamnM Efternamni Vit vinst amnl Efternarmnl
4 22 FdrnamnVy Efternamny amnk, Efternamnk
5 20 FarnamnT EfternamnT Remi amnU Efternamnl
] 17 Farnamn) EfternamnC) Syvart vinst armnP EfternamnP
7 27 FarnamnA Efternamn o
3 1 FirnamnA Efternamna il ' R
] 26 FérnamnZ Efternamnz Uppskjuten Swart vinst
10 7 FirnamnG EfternamnG Tnstalld Dubbel wo
11 8 FarnamnH EfternamnH ] e
12 3 FérnamnC EfternamnC Editera podng amn'f Efternamn’
13 23 FarnamnW Efternamn'y ] FérnamnF EfternamnF
14 13 FarnamnF. Efternamni 5 FérnamnE EfternamnE
15 2 FérnamnE Efternamni 30 frirond -

urnering: TurneringA Grupp: GruppA Rond 1/9
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15. Turneringsresultat

Stallningen i turneringen kan ses i huvudbilden genom att klicka pa fliken Schack4an stallning.

2 Lotta EE

Turnering Lotta Stédllning Spelare Instdllningar Hjélp

Altiv turnering
Turnering: Grupp: Rond:
TurneringA - GruppA - Rond 1 -

Lottning & resultat | Alfabetisk lottning | Stalining | Spelare | Schackdan instaliningar Kiasstorlek | Schack4an stalining I_

Flac Klass Spelare Klasstaorlek Podng
1 KlassA & 10 44 -
2 KlassB =] 9 40
3 KlassD =] 16 13
4 KlassC =] 14 11
KlassE 5 11 11

urnering: TurneringA Grupp: GruppA Rond 1/9

Podangsummorna ar korrigerade efter de klasstorlekar som finns angivna under fliken Schack4an
instdllningar klasstorlek.
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15. Datalagring

Alla uppgifter som matas in i systemet lagras i en databas. Databasen ligger i en mapp (katalog) som
heter database som i sin tur ligger i samma mapp som programmet Lotta. Om det inte finns nagon
mapp med namnet database i programmappen skapar programmet en sadan.

Skapa databas ﬁ

Lotta behdver en databas for att fungera. Lotta kommer nu att skapa en mapp som heter 'database’ dar programmet ligger.

Man kan kéra hur manga tavlingar som helst i samma databas. Tanka pa att rensa spelarpoolen innan
import av deltagare till en ny turnering. Det gar ocksa att ladda ned programmet igen och lagga det i
en annan mapp.
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16. Utskrifter

For den som vill skriva ut lottning och andra listor pa papper finns funktionalitet for detta.

FOr utskrift av lottning valjer man exempelvis

e Skriv ut lottning fran Lotta-menyn

FOr utskrift av listor som ar anpassade for Schackfyran det kan det vara lampligt att varje larare far en
egen lista. Da véljer man:

e Skriv ut alfabetisk lottning fran Lotta-menyn och far denna fraga:

Utskriftsval -

Observera att LOTTA inte kan skriva ut monradkort.
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